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Curso tedrico practico enfocado al proceso creativo de disefio

e implementacion de personajes 3D para animacion digital y
videojuegos. El curso pretende el estudio de los conceptos y

técnicas tras el diseno y animacion de personajes 3D.

Tedricamente comprende la sintesis conceptual que esta detras

del modelado, texturizado, iluminacion y render de personajes 3D,
con estudio de casos y ejemplos.

El curso busca el disefio y desarrollo de personajes 3D originales de
los alumnos para su posterior animacion. El fin de darle uso en
proyectos mediante las herramientas de animacion 3D ocupadas hoy
en dia en el mundo profesional: Autodesk Maya y Autodesk Mudbox
Este curso posee una fuerte base de investigacion e experimentacion
técnica, Posee una base practica en la forma de laboratorio y una
salida practica en forma de proyectos experimentales.



