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La animacion se ha convertido en una nueva herramienta de representacion para la arquitectura.
Este medio aporta al lenguaje tradicional una nueva dimension; la temporalidad y, en
consecuencia, todos los temas asociados a la relacion tiempo/espacio, como los procesos
naturales, constructivos, situaciones efimeras, atmosféricas, etc.

- Contenidos

Introduccién al lenguaje audiovisual y a los conceptos basicos de la animacion 2D.
Formas de Narracion.

Desarrollo de una estética o concepto de arte.

- Metodologia

Ejercicios exploratorios en diversas técnicas y formatos.

Desarrollo de una animacion final haciendo énfasis en cada paso del proceso de preproduccion
(idea, concepto, relato, direccion de arte, preparacion del material), produccioén (animacion en
After Effects, disefio sonoro) y post produccion.

- Alcances esperados

El alumno desarrollard la capacidad instrumental y conceptual de presentar un proyecto de
arquitectura en una pieza de animacion sencilla, adquiriendo asi otra perspectiva e incorporando
el lenguaje audiovisual como una herramienta que potencie y retroalimente a las ya establecidas
tradicionalmente.
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