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El curso consiste en aprender a generar e incorporar como una nueva aplicacion en la ropa circuitos  electrónicos básicos con componentes muy 
accesibles, en donde se  podrá tener sus experimentos sobre telas y generar  prendas o accesorio  finales  que contengan estos circuitos.

También se aprenderá sobre diversos proyectos que se han hecho en variados niveles 
tecnológicos en ropa, telas, y verás lo necesario e interesante de estas técnicas no sólo a nivel de vestuario sino que de arte, diseño y creatividades 
en general a nivel mundial.

No se requieren conocimientos previos, solo ganas de experimentar y aprender.




