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Innovacion
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Taller de Disefio I:
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Formacidn Disciplinar I:
Matematicas Aplicadas
e Introduccion a la
Programacion
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Digitales Il

Cultura Contemporanea
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Taller de Disefio II:
Juegos Casuales

Formacion
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Programacion |
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Engine

Inglés |
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Social
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Narrativa de Juegos

Formacion
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Programacion |l

Formacion
Disciplinar V:
Uso de Engine

Inglés I

Liderazgo y Trabajo
en Equipo

Préctica Creativa

Ambito Desarrollo Aplicativos

Ludicos

Taller de Disefio
IV: Juegos Serios
y Game Based
Learning

Bloque de
Conocimientos I:
(Campus Creativo)

Formacion
Disciplinar VI:
Porting y Publicacion
de Juegos

Inglés Il

Empresas Creativas

Produccién Visual

Taller de Disefio
V: Juegos Online y
Sociales

Bloque de
Conocimientos II:
(Campus Creativo)

Blogue de
Conocimientos Ill:
(Campus Creativo)

Inglés IV

Mercado y Entorno

Taller de Disefio VI:
Juegos Experimen-
tales y Crossover
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Entretenimiento
Digital

Blogue de
Conocimientos IV:
(Campus Creativo)

Inglés V

Juego de Negocios

Taller de Proyecto
de Titulo

Modelo de Negocios
en Videojuegos

Blogue de
Conocimientos V:
(Campus Creativo)

Inglés VI

Creatividad y
Emprendimiento

Practica
Disciplinaria
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& &5
PONDERACIONES ok a £
» IS \ Experiencia educativa en un entorno creativo, abierto a la Desarrollo de juegos digitales o analgicos para un mercado Identificacion de oportunidades para satisfacer las deman-
20%\ 10% 10% 20% 0% experimentacion y con un claro enfoque hacia la autoria, au- en acelerada expansion. das de los juegos
togestion y el emprendimiento.
NEM RANKING LENGUAJE MATEMATICA CIENCIAS
E HISTORIA
SANTIAGO

&

Existe la posibilidad de vivir la experiencia de la interna-
cionalizacion a través de distintas modalidades, cursos de
idiomas, programas intensivos e intercambio en prestigiosos
planteles alrededor del mundo.

PUNTAJE PONDERADD MINIMO DE POSTULACIGN: 450
PUNTAJE PROMEDIO LENGUAJE Y MATEMATICA: 450

GRADD ACADEMICD =] TITULOPROFESIONAL  DURACION REGIMEN SEDE

BACHILLER EN ARTES N DISENADOR DE JUEGOS 4 ANOS DIURNO SANTIAGO
(4 SEMESTRES) DIGITALES

LICENCIADO EN DISENO
(8 SEMESTRES)

Campus Creativo

(8 SEMESTRES)




