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INVITACION A PRESENTACION
DE PROPUESTAS DE INTERVENCION

El Campus Creativo de la Facultad de Arquitectura,
Arte, Diseno y Comunicaciones de la Universidad
Andrés Bello, invita al presente concurso de ideas
a todos los profesionales titulados del Campus
Creativo y estudiantes en curso, para que postulen
con una idea innovadora en la elaboracion de

una propuesta de intervencion, que promueva

la creacion de espacio(s) de re-encuentro en

los ambitos exteriores del Campus situado en la

comuna de Recoleta.



GENERALIDADES

Después de un ano y medio en el gue nos hemos
visto obligados a interrumpir nuestras actividades
presenciales, esencia de la vida universitaria, y
aprender de otras formas de seguir avanzando
para una educacion de excelencia, ha llegado el
momento de empezar a pensar en ese ansiado

re-encuentro en nuestro Campus.

La oportunidad que la pandemia nos ha presentado,
ha sido poner en especial valor la importancia del
encuentro y las relaciones sociales. Este encuentro es
la base no escrita en programas academicos, pero
que sin duda sustenta fuertemente el aprendizaje
universitario y genera las futuras redes de nuestro

desarrollo social.

En ese mismo sentido, sabemos que nuestro
Campus tiene aun la oportunidad de ofrecer

a nuestra comunidad académica espacios

qgue fomenten y promuevan el encuentro y el
intercambio intelectual entre nuestros docentes,

investigadores y estudiantes.

En un Campus como el nuestro, este encuentro es
aln mas importante para las conexiones necesarias
entre los diferentes saberes y disciplinas que se
desarrollan en las ocho carreras de la facultad. En
esta linea, los equipos que participan en el concurso
deben considerar la formacion de grupos de trabajo

interdisciplinar.
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Las actividades creativas, su exposicion y difusion,
el intercambio intelectual, el trabajo analogo, la
exploracidon matérica, etcétecera., son actividades
constantes en nuestro Campus que sin duda
pueden nutrir de contenido la propuesta de

espacio(s) objeto de este concurso de ideas.



SITUACION ACTUAL

Actualmente el Campus Creativo tiene una serie

de espacios exteriores entre los tres edificios
principales que permiten pensar en lugares de re-
encuentro protegidos del sol y con las condiciones
adecuadas para poder expandir nuestras actividades
académicas, tales como exposiciones, charlas,
performance, etcétera en estos lugares. Haciéndose
también cargo de los elementos que conforman
estos espacios, muros, plataformas, pisos, bancos,

vegetacion, etc.

OBJETIVOS GENERALES

A. Encontrar |la propuesta apropiada que reldna
soluciones espaciales, formales, técnicas, funcionales
y sustentables relatadas en los objetivos especificos
de |la convocatoria.

B. Realzar las cualidades espaciales del Campus

con la propuesta, inscribiendo en el contexto la
imagen de la facultad, enfatizando su caracter
interdisciplinar.

C. Interactuar equilibradamente con el sello del
Campus de interdisciplinaridad.

D. Incorporar de forma adecuada los requerimientos
de encuentro a través de estrategias sostenibles y
sustentables.

E. Insertar la ejecucidn de la propuesta dentro del

monto asighado de $18.000.000
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F. Resolver la propuesta para el 23 de julio,
desarrollarla para el 20 de agosto y recibir su

ejecucion el 17 de septiembre.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

A. Lograr una propuesta de caracter interdisciplinar
B. Propiciar espacios colectivos de interaccion,
congregando a la comunidad en su quehacer.

C. Promover el re-encuentro de la comunidad
académica en espacios exteriores.

D. Mejorar los ambitos de vinculo entre edificios

de nuestro Campus.

» Se valorara la versatilidad de la propuesta para
albergar las actividades inherentes a nuestras

disciplinas.
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CRITERIOS DE DISENO

Las ponderaciones que a continuacion se
describen, son parte de los objetivos que la
comision del concurso como representantes del
Campus Creativo buscaran en las propuestas de los

concursantes.

Segun los siguientes criterios se establecera un

puntaje para el fallo final del jurado.

PROPUESTA (20 PTOS)

Capacidad y versatilidad de |la propuesta de
cumplir con los requerimientos exigidos y aportar
nuevos usos ligados a la actividad académica del

Campus.

PROGRAMACION (20 PTOS)

La propuesta debe plantear una solucion que
potencie su uso por la comunidad y vaya en la
direccion de poder responder con flexibilidad a las

iniciativas asociadas a nuestra disciplina.

INTERDISCIPLINA (15 PTOS)

La propuesta debe ser desarrollada por el maximo
de representantes de las disciplinas de nuestro
Campus. Sera parte importante del éxito de la
propuesta que esta venga promovida y disenada
por al menos tres de las ocho disciplinas del

Campus.
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IMPLEMENTACION (15 PTOS) MEJORA DE ESPACIOS EXTERIORES (10 PTOS)

La solucion debe ser de facil ejecucion, de Se valorara especialmente que la propuesta se haga

tecnologia basica, para que puede realizarse en los cargo de mejorar los espacios exteriores en donde se

plazos establecidos. Debe ser una solucién de facil enclave.

reparacion y sustitucion, y con una durabilidad de

al menos 10 anos en los que solo requiera de un PLAZOS Y COSTOS (10 PTOS)

mantenimiento basico. La propuesta debe ajustarse a los plazos marcados
en el calendario. Se debera entregar una Carta Gantt

VINCULACION CON PRE-EXISTENCIAS (10 PTOS) basica de ejecucidon de obra.

La propuesta debe dialogar propositivamente con

los edificios existentes en el Campus, asi como con Toda la ejecucion de la propuesta debe ajustarse al

los diferentes elementos (muros, plataformas, pisos, monto de $18.000.000 destinados a este proyecto.

etc..) de los espacios exteriores que se decidan

mantener.
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» Director/a del concurso
» Profesional internacional de reconocido prestigio

» Decano de la Facultad de Arquitectura, Arte,

Diseno y Comunicaciones

» Representante de los directores de las

escuelas del Campus Creativo
» Director de Campus

» Representante de los docentes de las

escuelas del Campus Creativo



ENTREGABLES

» 3 [aminas formato A3 horizontal. Su contenido y
organizacion es libre.

La informacion contenida en las laminas debe

ser la suficiente y necesaria para un correcto

entendimiento del proceso y solucion propuesta.

» Se entregaran en formato digital segun las

especificaciones:

— 1 Archivo PDF con las tres laminas, en alta calidad
y un maximo de 50 mb

— Memoria descriptiva maximo 1500 palabras que
justifique la propuesta

— Carta Gantt basica de implementacion

— Presupuesto basico de ejecucion de la propuesta.
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» Las propuestas deben ser enviadas por

Wetransfer al correo bperez@unab.cl
hasta el 23 de julio a las 18:00 h



N\ Univere CAMPUS
| Rnores selio- ‘ % CREATIVO

PREMI0S

La propuesta ganadora sera premiada con
$1.000.000, a repartir entre los integrantes del

equipo ganador y, con la materializacion de la obra.

Se entregaran, ademas, 3 menciones de honor.



PARTIGIPANTES

Los equipos deben estar integrados por al menos
un titulado, estudiantes y/o egresados de la malla

Campus Creativo

No pueden ser equipos solo de estudiantes.
Pueden ser de titulados y egresados.
Excepcionalmente se aceptaran equipos de
egresados y estudiantes siempre y cuando el

egresado este en proceso de titulacion. (para lo que

se debera presentar los antecedentes respectivos).

La cantidad de componentes de un grupo es libre

sin limite de integrantes.

Cada equipo debera contar obligatoriamente con

1 representante de al menos 3 de las disciplinas
existentes en el Campus. No hay limite de |a
cantidad de disciplinas que estén representadas. Se
valorara especialmente la amplia representacion de

las disciplinas dentro de los equipos.
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+ Martes 29 de junio + Miércoles 01 de septiembre
Lanzamiento del concurso Entrega de observaciones por parte de |a
comision revisora del proyecto
+ Viernes 09 de julio
Final de periodo de consultas + Lunes 06 de septiembre
Entrega final de proyecto con observaciones corregidas
+ Lunes 16 de agosto
Entrega de propuestas (antes de las 12 pm) + Lunes 06 al Viernes 10 de septiembre
Periodo de licitacion de la propuesta
+ Martes 17 de agosto
Comunicacion de propuesta ganadora + Lunes 13 al Jueves 30 de septiembre
Ejecucion de la propuesta
+ Lunes 30 de agosto

Entrega de proyecto de detalle para construccion
» Haz tus consultas aca


https://forms.office.com/r/jS9futW2xP

DEREGHO ¥
PROPIEDAD INTELECTUAL

Los derechos de la propuesta seran exclusivamente

del Campus Creativo de la Universidad Andrés Bello
y la participacion implica la aceptacion a la total
difusion en distintas plataformas, siempre con las

menciones de autoria.
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+ Inscribete aqui.

+ Si quieres participar pero no tienes acceso a armar un grupo
interdisciplinar, ingresa aqui.


https://forms.office.com/r/NfnZ1K31C1
https://forms.office.com/r/8u5F7NeMmp




